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Hidden Dalmatian
写真家 James,R.C., 1966 
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人間には複数の点や面をひとつの
「まとまり」として認知する能力がある。
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① 近接の要因（proximity）
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⑥ 共同運命の要因（common fate）
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① 近接の要因（proximity）
近接した面や線同士はまとまりやすい。
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② 類同の要因（similarity）
同じような色や形を
もったものはまとまりやすい。
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③ 閉合の要因（closure）
輪郭によって囲まれる
可能性の高い部位はまとまりやすい。
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対称性の高い面にまとまりやすい。
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⑥ 共同運命の要因（common fate）
同時に（同じ方向に）移動する面同士は
一つのグループとしてまとまりやすい。
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を用いることで、
認知を切り替えたり、壊すことができる。

These laws can be used to 
switch or break cognitions.
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近接の要因 ＜ 閉合の要因 ＋ フレーム
proximity closure framing
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近接の要因 ＜ 類同の要因 ＜ 共同運命の要因
proximity similarity common fate
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良い形の要因 ＋ 良い連続の要因
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を用いることで、
認知を切り替えたり、壊すことができる。

群化の法則（laws of grouping）

These laws can be used to 
switch or break cognitions.



表現の芽

を用いることで、
認知を切り替えたり、壊すことができる。

群化の法則（laws of grouping）
を用いることで、
認知を切り替えたり、壊すことができる。
These laws can be used to 
switch or break cognitions.

seeds of new
expressions
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about homework

just erasing is
not enough
because
of completion

break and
create
new gestult
using
gestult
rules
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about homework
deadline 6/5
12:00 noon

provide
2images
1. unreadable
2.hidden readable

3.commentary

in 6/12 class

review

also for the next
workshop, please
bring your laptop.

(if you have one)

We will reunite
the group so that
there will be at least
1PC a team.


